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1ZVIESTAJ

Godisnjim planom takmicenja srednjih skola, na kantonalnom nivou je
predvideno takmicenje iz informatike. Takmicenjeje odrzano 01. aprila 2017.
god. u JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla. Takmicenje je specificno jer zahtijeva
odredene tehnicke i organizacijske pretpostavke.

Prema informaciji iz PPZ-a, broj ucesnika je 45 iz 33 srednje Skola
Tuzlanskog kantona.

Takmicenje je organizovano po propoziciama Medunarodne olimpijade iz
informatike. Takmicari su rjesavali probleme u odredenom programskom jeziku
(Cili Pascal). Vremensko ogranicenje za izradu programskih rjeSenja je bilo 3 sata.
Testiranje uradenih programa je automatizovano. Takmicar preko
odgovarajuceg interfejsa posalje sudiji programski kod preko instalisanog
servera, koji prethodno mozZe testirati u svom lokalnom okruzenju (Dev-CPP,
Free Pascal).

Sudija kompaijlira poslani programski kod i uporeduje, da li on zadovoljava
predefinisane ulaze i izlaze. U slucaju da se izlaz takmicarevog programskog
rieSenja poklapa u potpunosti sa predefinisanim (tacnim), rjeSenjem takmicar
dobija bodove. U slucaju da takmicar nije tac¢no rijeSio problem, on moze
nastaviti sa rjeSavanjem, sa time Sto za svako slanje pogresnog rjesenja dobija
penale na vrijeme za koje je eventualno rijeSio problem/e. To moZe uticati na
konacni poredak na tabeli. Formiranje rang liste je takoder automatizovano.
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UVODNA RIEC /

Direktor skole: mr. sci. Selmir Dadanovi¢, prof.

Veliko nam je zadovoljstvo da je nasa Skola ovogodiSnji domadin
Kantonalnog takmicenja iz informatike, koje se ujedno peti put organizuje u
nasem kantonu i po Cetvrti put smo mi domacdini. Cilj u¢enika je bio pokazati Sto
vedi nivo znanja Sto se moglo potvrditi i ostvarenim rezultatima. Na takmicenju
je ucestvovalo 45 ucenik iz 33 Skole sa podrucja Tuzlanskog kantona. Ovom
prilikom cCestitamo svim ucenicima koji su ostvarili zavidne rezultate kao i
nastavnicima uz koje su stekli pokazano znanje. Zelimo uéenicima i nastavnicima
da nastave ostvarivati najbolje rezultate i na taj nacin graditi bolju buduénost za
sve.



JU MJESOVITA SREDNJA ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA

Ova skola osnovana je 1970. godine Odlukom Skupstine opstina Tuzla pod
nazivom Elektrotehnicki Skolski centar Tuzla i pocela je sa radom
01.09.1970.godine.Cilj osnivanja Skole bio je objedinjavanje obrazovanja za sva
zanimanja elektrotehnicke struke u jednom Skolskom centru. Do 1970. godine
ucenici ove struke su se u Tuzli obrazovali u okviru dvije Skole mjeSovitog tipa.
Elektrotehni¢ara jake struje i elektrotehnicara slabe struje, Cije je redovno
Skolovanje trajalo 4 godine; Pogonskog elektricara; RTV mehanicara;
elektroinstalatera; elektromontera i autoelektricara, sa trajanjem skolovanja od
3 godine.

Prilikom upisa u nadu Skolu, koja je srednjeg stepena, ulenici se
opredjeljuju prema sklonostima Sta e izuCavati. Mogu birati:

1. TEHNICKU SKOLU - &etvorogodiénje $kolovanje
2. STRUCNU SKOLU - trogodinje $kolovanje
U tehnickoj skoli u€enici se osposobljavaju za stru¢na zvanja:

v Tehnidar raunarstva
v Tehnicar elektronike
v Tehnicar elektroenergetike
v Tehniéar mehatronike

Po zavrSetku tehnicke Skole i sticanja jednog od navedenih zvanja mogu
nastaviti Skolovanje na elektrotehnickom fakultetu ili nekom drugom od
fakulteta ili traziti odgovarajuée zaposlenje.

U strucnoj Skoli uéenici se obrazuju za zanimanja:
v’ Elektronicar telekomunikacija
v’ Autoelektriéar
v’ Elektri¢ar (medunarodni Phare VET program)
v’ Elektroniéar mehanicar

Po zavrSetku strucne Skole ne mozZe se izravno nastaviti Skolovanje na
univerzitetu. Za to je potrebno izvrsiti dopunsko obrazovanje. Ovi ucenici se
osposobljavaju za direktno zaposljavanje.
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Skola je ukljuéena u nekoliko znacajnih projekata. Jedan od njih je izrada i
usvajanje novih nastavnih planova i programa koji su "Orijentirani ka djelovanju”
odnosno pokusavaju da prate aktuelne trendove u nauci, tehnici i tehnologiji. Uz
pomo¢ organizacije GTZ (Njemacka organizacija za tehni¢ku saradnju) Skola
uspjesno realizuje taj projekat.

Skola je redovni uéesnik na Festivalima rada gdje ostvarujemo zapazene
rezultate , kao i BURCH olimpijadi u Sarajevu, te raznim drugim takmicenjima i
festivalima unutar zemlje ali i u regionu pa i Sire.
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GRAD TUZLA

Tuzla je jedno od najstarijih naselja u Evropi sa kontinuitetom Zivljenja.
Dokaz tome su i pronadeni ostaci starog naselja sojenickog tipa iz vremena
neolita. Arheolozi su otkrili brojna naselja sa bogatim ostacima materijalne
kulture prastarih stanovnika ovog podrucja. Pronaden je veliki broj neolitskih
glinenih posuda sa raznim ornamentima od crne, sive i crvene keramike ali i
kameni nozevi, sjekire, strugaci i drugo. Otkriveni su ostaci hrane, ljudske kosti,
zZivotinjske kosti i razni plodovi koji su koristili za ishranu ljudi tog doba. | ovi
podaci potvrdili su tvrdnje da je podrucje Tuzle bilo naseljeno joS u mladem
kamenom dobu.

Medu pronadenim arheoloSkim materijalima istiCe se i keramicka
neolitska posuda cija je namjena bila kuhanje slane vode i proizvodnja soli.

Prvi pisani spomen o Tuzli potice iz 950. godine. Te je godine bizantijski
historicar i car Konstantin Porfirogenet u svom djelu "O upravljanju drzavom",
izricito spomenuo Tuzlu kao grad, pod rimskim nazivom Salines Sto znaci grad
soli, sa napomenom da se nalazi u sastavu Raskog kneza Caslava, koji je poginuo
u borbi sa Madarima.

\
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1463. Tuzla postaje dio Osmanskog carstva, a iz tog vremena potjece i
njeno danasnje ime, koje se izvodi iz turske rijeci tuz, koja oznacava sol.

Po odlasku Osmanlija 1878. grad
postaje dio Austro-Ugarske monarhije. Po
zavrSetku Prvog svjetskog rata Tuzla je, kao i
cijela Bosna i Hercegovina bila dio novoosnovane Kraljevina Srba, Hrvata i
Slovenaca, od 1929. zvane Kraljevina Jugoslavija.

Kada su tokom Drugog svjetskog rata 2. oktobra 1943. godine partizanske jednice
oslobodile Tuzlu od okupatora, Tuzla je bila najveci oslobodeni grad u Evropi

Po posljednjem sluzbenom popisu stanovnistva iz 1991. godine, grad Tuzla imala
je 131.618 stanovnika, rasporedenih u 66 naselja. 2011 godine smatra se da
Tuzla ima oko 200.000 stanovnika. Krajem rata se doselilo dosta ljudi i rodilo
dosta djece i normalno je da Tuzlu gledamo kao grad novog rodenja i pune snage.



SPISAK UCESNIKA TAKMICENJA

SUBASIC EMIN JU MSS “DOBOJ ISTOK” BRIJESNICA VELIKA
NURIKIC KERIM JU GIMNAZIJA GRACANICA

TODOROVIC DAVID JU MSS BANOVICI

MUMINOVIC MIRNES JU GIMNAZIJA “MESA SELIMOVIC” TUZLA
ORDAGIC LAMIJA JU GIMNAZIJA “MESA SELIMOVIC” TUZLA
MISIC TIN JU KSC OPCA GIMNAZIJA TUZLA

HODZIC ADEM JU BEHRAM — BEGOVA MEDRESA TUZLA
NAKICEVIC VAHID JU MS ELEKTROMASINSKA SKOLA TEOCAK
SMAIJLAGIC SEAD JU MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA
ALIC AIDIN JU MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA
MEHMEDBEGOVIC IZUDINA JU MS GRADEVINSKO GEODETSKA SKOLA TUZLA
HAMZIC DINO JU MSS “DOBOJ ISTOK” BRIJESNICA VELIKA
IMAMOVIC ALISA JU GIMNAZIJA GRACANICA

CAUSEVIC DIJANA JU MSS KLADANJ

BEGANOVIC DZENAN JU MSS SREBRENIK

SEHOVIC AMAR JU GIMNAZIJA “MESA SELIMOVIC” TUZLA
KOVACEVIC IGOR JU KSC OPCA GIMNAZIJA TUZLA

HATIC VELID JU BEHRAM — BEGOVA MEDRESA TUZLA
FAJIC MERIMA JU MS ELEKTROMASINKSA SKOLA LUKAVAC
HALILCEVIC EMIR JU MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA
BRKIC ADNAN JU MS HEMIJSKA SKOLA TUZLA
TOKANOVIC TARIK JU MS MASINSKA SKOLA TUZLA

VIDOVIC ZLATKO JU MSS “HASAN KIKIC” GRADACAC
HECIMOVIC EDIS JU GIMNAZIJA “MUSTAFA NOVALIC” GRADACAC
HALILOVIC ELMA JU MSS KLADAN)J

KESETOVIC KENAN JU MSS SREBRENIK

KAMBEROVIC ADNAN JU GIMNAZIJA “MESA SELIMOVIC” TUZLA
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MUKIC AMER JU GIMNAZIJA “ISMET MUJEZINOVIC” TUZLA
JURKOVIC GABRIJEL | JU KSC OPCA GIMNAZIJA TUZLA

HODZIC SEJLA JU MS ELEKTROMASINSKA SKOLA LUKAVAC
HIDANOVIC ELDAR JU MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA
VUGDALIC AHMED JU MS HEMIJSKA SKOLA TUZLA

SEHIC ERMIN JU MS MASINSKA SKOLA TUZLA

CATIC HUSEIN JU GIMNAZIJA “MUSTAFA NOVALIC” GRADACAC
puLIC BAKIR JU MSS LUKAVAC

JUSUFoVIC AMIR JU MSS BANOVICI

MESIC KENAN JU GIMNAZIJA “MESA SELIMOVIC” TUZLA
CRNKIC ADNA JU GIMNAZIJA “ISMET MUJEZINOVIC” TUZLA
ALIBEGOVIC DZEVAD JU BEHRAM — BEGOVA MEDRESA TUZLA
MUHAREMOVIC MUHAREM | JU MSS GRACANICA

HUsIC NEDIM JU MS ELEKTROMASINSKA SKOLA TEOCAK
FERIZOVIC AMIR JU MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA

TURBIC HUSEIN JU MS GRADEVINSKO GEODETSKA SKOLA TUZLA
KUKIC ERMIN JU SREDNJA MEDICINSKA SKOLA TUZLA

TOKIC SARA JU MSS “HASAN KIKIC” GRADACAC




ZADACI

Zadatak: Carina

Pri ulasku u jednu daleku drzavu prtljagu ¢e vam pregledati tri carinika, svaki u svojoj kucici. U
kucici A, carinik ¢e vam pregledati ru¢nu prtljagu. Kada pregled zavrsi, idete dalje u kucicu B
gdje ée vam drugi carinik pregledati kofer. Kada i taj pregled zavrsi, idete dalje u kuéicu C gdje
tredi carinik na temelju procjena prvih dvaju carinika odreduje koliko morate platiti carinu.

Za prolazak kroz carinu ¢eka N ljudi i za svakog smo procijenili koliko ¢e vremena provesti u
kojoj kudici. Vrijeme prelaska iz jedne u drugu kudicu je zanemarivo (ako nema c¢ekanja), ali
moze se stvoriti guzva ispred bilo koje kucice jer niko ne moze u nju uéi dok prethodna osoba
u redu ne zavrsi s pregledom. Kroz svaku kucicu se mora proci pa i onda kada je vrijeme ¢ekanja
procijenjeno na nula sekundi.

Tvoj je zadatak, znajudi koliko ¢e svaki od N ljudi provesti kod svakog carinika, odrediti ukupno
vrijeme potrebno da svi produ carinu (tj. da posljednji Covjek izade iz posljednje kucice).

Primjer. U prvom test primjeru niZe, na prolazak kroz carinu ¢ekaju tri osobe, a tre¢u kucicu
mozZemo zanemariti jer ¢e svi u njoj provesti 0 minuta. Prolazak tec¢e ovako:

Prvi putnik u redu ée provesti 2 minute u kudéici A i odmah potom 4 minute u kudici B.

Iza njega je drugi putnik, koji oCito mora ¢ekati 2 minute da ude u kucicu A. On potom u
kucici A provodi svoju 1 minutu, nakon ¢ega ne moze odmah uéi u kuéicu B, nego mora Cekati
jo$ 3 minute da prvi putnik izade iz kucice B i tek tada u njoj provesti svojih 7 minuta, nakon
¢ega iz nje izlazi (ukupno 13 minuta od pocetka).

Tredi putnik u redu ¢e udéi u kucicu A ¢im drugi putnika iz nje izade (3 minute od pocetka).
Nakon Sto provede svoju 1 minutu u kudici A, morat ¢e (sa drugim putnikom) ¢ekati ispred
kucice B dok iz nje ne izade najprije prvi, a potom i drugi putnik (13 minuta od pocetka).
Konacno, tredi putnik izlazi iz kuc¢ice B nakon $to u njoj provede 7 minuta (Sto je ukupno 20
minuta od pocetka).

Ulazni podaci

U prvom retku nalazi se prirodan broj N (1 < N < 10), broj ljudi u redu.

U svakom od sljedeéih N redaka nalaze se po tri cijela brojaa, bic(0<a, b, c <15), vrijeme
provedeno u kuéicama A, B i C (redom), po redcima za osobe od prve do posljednje u redu.

Izlazni podaci

U jedini redak ispisi trazeno ukupno vrijeme.

10
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PRIMIJERI TEST PODATAKA /
ulaz ulaz
3 3
2 40 2 47
1 70 1 75
1 70 1 7 3
izlaz izlaz
20 23

Opis prvog test primjera: vidi tekst zadatka.

Opis drugog test primjera: prolazak kroz kucice A i B odvija se kao u prvom primjeru. Nadalje,
iz kucice C prva osoba izlazi 13 minuta od pocetka, nakon ¢ega u nju odmah ulazi druga osoba
(koja je u tom trenutku izasla iz kucice B). Nakon jo$ 5 minuta, kuéica C je slobodna, ali trec¢a
osoba u nju ulazi tek nakon $to prode kucicu B (20 minuta od pocetka) i zavrSava s pregledom
nakon jo$ 3 minute.

11



Zadatak: Izbori

Preferencijalno glasaanje je sistem u kojem gradani, osim mogucnosti glasanja za odredenu
izbornu listu, mogu i zaokruziti odredenog kandidata na toj listi. Ovaj sistem se koristi u Bosni
i Hercegovini prilikom parlamentarnih izbora kao i izbore za Europski parlament. Za potrebe
ovog zadatka, razmatramo pojednostavljenu verziju jednog aspekta sistema.

Izborna lista se sastoji od n kandidata oznacenih redom brojevima od 1 do n, a svaki od
kandidata je na izborima dobio odreden broj glasova. Ukupan broj glasova liste je jednak sumi
glasova svih pojedinih kandidata. Kazemo da je kandidat preferiran ako je dobio najmanje 10%
od ukupnog broja glasova liste.

Pretpostavimo da tatno m kandidata s liste ulaze u parlament, oni se jedan po jedan odreduju
dok se ne popuni m mjesta prema sljede¢im pravilima:

e U parlament ulaze najprije preferirani kandidati i to redoslijedom od onih s vise glasova
prema onima s manje. Ukoliko dva ili vise preferiranih kandidata ima jednak broj glasova, u
parlament najprije ulazi onaj od njih koji je ozna¢en najmanjim brojem.

e Kada nema viSe preferiranih kandidata, u parlament ulaze ostali kandidati s liste
redoslijedom od onih oznacenih manjim brojem prema onima oznacenih veéim brojem.

Zadana je izborna lista zajedno s brojem glasova za pojedine kandidate te ukupnim brojem
parlamentarnih mjesta koje je lista osvojila. Odredite koji kandidati ulaze u parlament.

Ulazni podaci
U prvom redu nalaze se prirodni brojevi ni m (n <20, m < n) — broj kandidata na listi te broj

parlamentarnih mjesta koje je lista osvojila. U i-tom od sljedeéih n redova nalazi se cijeli broj
g (0 < gi < 10°) — broj glasova koje je osvojio kandidat i.

Izlazni podaci

IspiSite niz od ta¢no n znakova bez razmaka — i-ti znak treba biti “1” ukoliko je kandidat i
izabran u parlament odnosno “0” ako nije.

Primjeri test podataka

ulaz ulaz ulaz
4 2 6 4 53
20 2 30
30 3 30
30 0 30
40 10 10
5 40
izlaz 80
izlaz
0101 izlaz
11001
110101

12
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Pojasnjenje: U prvom primjeru su svi kandidati preferirani pa su izabrana dva kandidata s
vecim brojem glasova. U drugom primjeru su kandidati 4 i 6 preferirani te su izabrani, jos su
izabrani kandidati 1 i 2 jer imaju najmanje oznake uprkos manjem broju glasova od kandidata
5.

13



Zadatak: KAMEN

Velikoj vecini ljubitelja igara veoma je poznata igra Boulder Dash u kojoj junak tréi kroz
podzemne hodnike sakupljajudi dijamante i izbjegavajuci kamenje. Vas zadatak je da napisete
program koji simulira dio te igre — padanje kamenja.

Plo¢a za igru je kvadratna mreza koja se sastoji od R redaka oznacenih brojevima od 1 do R
odozgo prema dole te § stupaca oznacenih brojevima od 1 do S s lijeva na desno. Svaki jedinicni
kvadrati¢ u mreZi je ili prazan (oznacen znakom *.’), ili na njemu moZe biti prepreka (oznacena
znakom ‘#') ili kamen (oznacen malim slovom ‘0’). Na pocetku igre ne postoji niti jedan kamen
na ploci.

U svakom koraku se u neki stupac ubacuje tacno jedan kamen koji se najprije pojavi u prvom
retku tog stupca te dalje pada dole kroz plo¢u prema sljedeéim pravilima:

- Ako je polje neposredno ispod kamena prazno, onda kamen pada na to prazno polje.

- Ako se na polju neposredno ispod kamena nalazi prepreka ili se kamen nalazi u najdonjem
redu ploce, onda kamen ostaje na mjestu te je korak gotov.

- Ako se neposredno ispod kamena nalazi drugi kamen, tada se dogada sljedede:

o Ako su polja neposredno desno i dolje-desno od kamena koji pada prazna (te unutar
ploce za igru), tada kamen propada na polje dolje-desno

o Inace, ako su polja neposredno lijevo i dolje-lijevo od kamena koji pada prazna (te
unutar ploce za igru), tada kamen propada na polje dolje-lijevo

o Inace, kamen ostaje na mjestu te je korak gotov.

|||||||

Slika 1: Primjer padanja kamena kroz plocu

Na primjer, ako je trenutno stanje ploce kao na slici gore lijevo te kamen ubacujemo u Cetvrti
stupac onda ¢e on padati putanjom naznac¢enom brojevima na slici desno.

NapisSite program koji ¢e na temelju pocetnog izgleda ploce te zadanog niza koraka gdje je
svaki korak ubacivanje kamena u jedan stupac, odrediti konacni izgled plo¢e nakon sto je svo
kamenje ubaceno.

Ulazni podaci

U prvom redu nalaze se dva prirodna broja Ri S (1 < R, S < 100), broj redaka i stupaca mreze
kvadrati¢a. U svakom od sljedecih R redova nalazi se niz od to¢no S znakova ‘." (tacka), ‘# —
izgled ploce na pocetku igre.

14
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U sljedec¢em redu nalazi se prirodni broj K (1 < K< 100), broj kamenja koje ubacujemo u plocu.~

U sljedecem redu nalazi se K prirodnih brojeva izmedu 1 i S (ukljucivo) odvojenih jednim
razmakom, redni brojevi stupaca u koje (u zadanom poretku) treba ubaciti kamenje.

Ulaz ¢e biti takav da ¢e uvijek u ploci biti mjesta za kamen koji se ubacuje. Drugim rijec¢ima,
ako u nekom koraku treba ubaciti kamen u stupac A, tada ¢e u tom trenutku prvi redak stupca
A biti prazan.

Izlazni podaci

Potrebno je ispisati R redova, u svaki red to¢no S znakova - izgled ploce za igru nakon sto je
svo kamenje ubaceno.

Ploca treba biti identi¢na onoj s ulaza osim $to na pozicijama na kojima se nalazi kamenje treba
pisati malo slovo ‘o’.

NAPOMENA
U 30% test podataka ¢ée vrijediti da su svi retci u koje se ubacuje kamenje razliciti.

PRIMIJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz
5 6
TR R O F..
FOELLCE e
6
222266 4 4 4 345
izlaz izlaz
L+ T Y o..
Fo.. R
FOE..F ....00
0.00 . 0000
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RJESENJA

Carina

U zadatku je dovoljno za svaku osobu, redom od prve do posljednje u redu, pratiti kada ulazi 1
izlazi iz koje kuéice. Osoba ulazi u kucicu A u trenutku kad je prethodna osoba iz nje izasla.
Osoba ulazi u kucicu B u trenutku kad je prethodna osoba iz nje izasla, osim ako se trenutna
osoba nije dulje zadrzala u kudici A. Osoba ulazi u kucicu C u trenutku kad je prethodna osoba iz
nje izasla, osim ako se trenutna osoba nije duze zadrzala u kucici B. Rjesenje koristi varijable
a_izlazg, b_izlaz, ¢_izlaz za trenutke izlazaka iz kuéica A, B, C te ih aZzurira za svaku novu osobu.

Potrebno znanje: for petlja

Izbori

Umjesto da odredujemo jednog po jednog kandidata koji ulaze u parlament, mozemo sortirati sve
kandidate po prioritetu pa jednostavno oznaditi prvih m. Sortiranje mozemo napraviti bilo kojim
standardnim algoritmom (selection sort, bubble sort) ili primjenom funkcija iz standardnih
biblioteka programskog jezika. Prilikom sortiranja usporedujemo dva kandidata A i B i naprijed
stavljamo onoga koji ima vedi prioritet prema sljede¢im pravilima:

* Ako su oba kandidata preferirana onda prioritet ima onaj s veéim brojem glasova (odnosno onaj
s manjom oznakom ako oba kandidata imaju jednak broj glasova).

¢ Ako je samo jedan kandidat preferiran onda on ima vedi prioritet.

* Ako niti jedan kandidat nije preferiran onda prioritet ima onaj s manjom oznakom.

Potrebno znanje: for petlja, simulacija, sortiranje
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5. Kantonalno tfakmiéenje iz Informatike

Kamen /

Zadatak se rjeSava direktnom implementacijom postupka padanja kamena koja je opisana u
tekstu zadatka. U dvodimenzionalno polje znakova ucitamo pocetno stanje ploce te ga tijekom
cijelog programa koristimo kako bi opisali trenutno stanje plo¢e. Pomocu for petlje jedan po
jedan kamen stavljamo u svaku ploéu a za svaki kamen, unutar while petlje direktno
implementiramo logiku iz teksta zadatka te ga pomi¢emo dolje po ploci sve dok mozemo.

Potrebno znanje: simulacija, dvodimenzionalna polja, while petlja

Primjer rjesenja:

// V. Kantonalno takmicenje iz informatike za uéenike srednjih skola TK
// Kamen

#include <algorithm>

#include <cassert>

#include <cstdio>

#include <cstdlib>

#include <cstring>

#include <string>

#include <vector>

#include <iostream>

using namespace std;

#define REP(i, n) FOR(, 0, n)

#define FOR(, a, b) for (inti = (a);i < (b); ++i)

#define TRACE(x) cout << #x << " =" << (x) << endl

typedef long long llint;

const int MAXN = 1234,

char grid[MAXN][MAXN];

int main(void)
{
int R, S; scanf("%d %d", &R, &S);

REP(, R) scanf("%s", grid|i]);

int n_in; scanf("%d", &n_in);

REP(i_in, n_in) {

1 ——
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int y; scanf("%d", &y); --y;

int x = 0;

while (true) {
if (x+1 ==R || gtid[x+1][y] == "#') break;
// dakle x+1 < R iispod nije #

if (grid[x+1][y] =='0") {

if (y+1 < S && grid[x][y+1] == "' && grid[x+1][y+1] =="") { ++x; ++y; continue; }
if (y-1 >= 0 && grid[x][y-1] == "' && gtid[x+1][y-1] =="") { ++x; --y; continue; }
break;

} else if (grid[x+1][y] =="") {
+4x;
continue;

H

}

grid[x][y] = 'o';

REP(, R) puts(grid[i]);

return 0;
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REZULTATI TAKMICENJA

Rang | Solved | Time | Prezime Ime skola
1 10 878 | Hidanovi¢ Eldar JUMS Elektrotehnicka Skola Tuzla
2 5 650 | Vugdali¢ Ahmed JUMS Hemijska skola Tuzla
3 4 535 | Smailagi¢ Sead JUMS Elektrotehnicka Skola Tuzla
4 1 86 | Ali¢ Ajdin JUMS Elektrotehnicka Skola Tuzla
5 2 10 Imamovié Alisa Gimnazija "M.Kamari¢" Gracanica
5 2 10 | Sehovi¢ Amar Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla
7 5 5 | Halilovi¢ Elma MSS "Musa Cazim Cati¢" Kladanj
7 1 5 Muminovié Mirnes Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla
7 1 5 Alibegovié Dzenan Behram begova medresa Tuzla
7 1 5 Mukié Amer Gimnazija "l.Mujezinovi¢" Tuzla
7 1 5 Hatié Velid Behram begova medresa Tuzla
7 1 5 Ferizovic¢ Amir JUMS Elektrotehnicka Skola Tuzla
13 2 2 | Caudevi¢ Dijana MSS "Musa Cazim Cati¢" Kladanj
13 2 2 Hodzi¢ Sejla JUMS Elektromasinska Skola Lukavac
15 1 1 Tokanovi¢ Tarik JUMS Masinska Skola Tuzla
15 1 1 KeSetovié Kenan MSS "Srebrenik" Srebrenik
15 1 1 | Vidovi¢ Zlatko MSS "Hasan Kiki¢" Gradacac
15 1 1 | Todorovi¢ David MSS Banoviéi
15 1 1 | Jusufovi¢ Amir MSS Banovici
15 1 1 Nurikic¢ Kerim Gimnazija "M.Kamari¢" Gracanica
21 0 0 | Husi¢ Nedim MSS Teo&ak
21 0 0 Hedimovic Edis Gimnazija "M.Novali¢" Gradacac
21 0 0 Hodzi¢ Adem Behram begova medresa Tuzla
21 0 0 Turbi¢ Husein JUMS Gradevinsko geodetska Skola Tuzla
21 0 0 Halil¢evic¢ Emir JUMS Elektrotehnicka Skola Tuzla
21 0 0 Mesié Kenan Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla
21 0 0 Cati¢ Husejn Gimnazija "M.Novali¢" Gradacac
21 0 0 Kamberovic¢ Adnan Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla
21 0 0 Jurkovi¢ Gabrijel KSC "Sv.Franjo" Tuzla

1 ——
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21 0 0 | Toki¢ Sara MSS "Hasan Kiki¢" Gradacac

21 0 0 | Nakicevi¢ Vahid MSS Teotak

21 0 0 Faji¢ Merima JUMS Elektromasinska skola Lukavac
21 0 0 Beganovié Dzenan MSS "Srebrenik" Srebrenik

21 0 0 Bulji¢ Adin MSS "Doboj Istok" V.Brijesnica

21 0 0 Sehi¢ Ermin JUMS Masinska Skola Tuzla

21 0 0 Brkic Adnan JUMS Hemijska Skola Tuzla

21 0 0 | Muharemovi¢ | Muharem | MSS Gracanica

21 0 0 Crnki¢ Adnan Gimnazija "l.Mujezinovic¢" Tuzla

21 0 0 Subasic Emin MSS "Doboj Istok" V.Brijesnica
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